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Contenidos
- ¿Qué es una variable?
- Tipos de variables
- La función “print”
- Condiciones lógicas
- Iteradores y bucles
- Funciones y argumentos de entrada 
- Tu primer script.



  

¿Qué es una variable?

+



  

Tipos de variables...



  

La función “print”



  

Listas y tuplas



  

sets



  

diccionarios



  

Condiciones lógicas



  

Iteradores y bucles



  

Funciones y 
argumentos de 
entrada



  

Tu primer script!



  

Retos
y 
preguntas
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